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Grand Tournoi d’Échecs du Duché :
INFORMATIONS
24 personnes peuvent participer à ce prestigieux tournoi. Le droit d’inscription est de 20 solars par participant.
Une bourse totale de 1320 solars est en jeu : 700 solars au Champion, 350 solars au second, 200 solars 
au 3ème, et 70 au 4 ème. Montants basés sur 16 participants.
Les inscriptions se font dès le lundi matin au bureau du comité jeu (2e du Vieux Ruffian). Puis, si des 
places sont encore disponibles, sur place.
Il s’agit d’un tournoi en ronde selon le système suisse. Sur demande il pourra y avoir un laissez-passer 
pour la première ronde seulement (1/2 point par ronde). Aucun laissez-passer à partir de la 2e ronde.
Les rondes sont divisées en 3 tableaux (A, B et C). Il y a 4 échiquiers par ronde (échiquiers géants). Le 
tableau A contient les échiquiers A1 à A4, le tableau B les échiquiers B1 à B4 et le tableau C les échiqui-
ers C1 à C4.
Le tirage au sort de la ronde initiale se fera dès la fin des inscriptions. Les rondes seront affichées au ki-
osque de Bicolline et sur le lieu du tournoi.
Toute personne inscrite à la Bataille de Bicolline peut participer, à l’exclusion des membres de 
l’organisation.
Il faut s’engager à être présent pour toutes les rondes. L’horaire ci-dessous indique le début des parties.

HORAIRE et Lieu
Lieu : Terrasse du Vieux Ruffian.
Ronde 
•	 1 	 Lundi 15h à 18h	 •	 2 	 Lundi 18h à 19h et Mardi 15h à 17h
•	 3 	 Mardi 17h à 19h Mercredi 15h à 16h	 •	 4 	 Mercredi 16h à 18h Vendredi 15h à 16h
•	 5	 Vendredi 16h à 19h	

Prix
•	 1er prix : 10 butins et 15 croyants	 •	 2ème prix : 4 butins et 8 croyants
•	 3ème prix : 2 butins et 4 croyants	 •	 4ème prix : 1 butin et 2 croyants

RÈGLES
Fonctionnement : Partie semi rapide, 25 minutes chaque joueur.
Rappel : pièce touchée, pièce jouée.
Les joueurs seront classés par ordre de niveau si connu, puis par tirage au sort sinon.
Les rondes suivantes seront établies selon les règles du système suisse.
Les points : 1 point par victoire. ½ par partie nulle.
Le vainqueur est celui qui a le plus haut total. En cas d’égalité, 1 victoire avec les noirs l’emporte sur 1 
victoire avec les blancs.
Départage : En cas d’égalité au terme des rondes du vendredi, il y aura départage à 19h par des blitz de 5 
min (le vainqueur sera le premier avec 2 victoires d’avance).


