GLADIATEURS :
INFORMATIONS

Toute personne inscrite a la Bataille de Bicolline peut participer a chaque tournoi, a I’exclusion des mem-
bres de I’organisation.

Pour s’inscrire il faut se présenter au bureau du Comité Jeu (2e du Vieux Ruffian) dés lundi matin.

Chaque participant a droit a une seule participation a chaque tournoi.

LIEU

Le tournoi des Gladiateurs, a lieu dans la fosse aux monstres

FAIR-PLAY

C’est la touche qui compte et non sa force.

Aidez les arbitres en n’oubliant pas votre fair-play et en ne discutant pas leurs décisions.

PRIX
e lerprix: 2 unités de chevalier, 2 maitres-assassins et 2 points de renommée a sa guilde.
e 2¢me prix : 2 unités de soldat de métier et 1 point de renommée a sa guilde.

e 3éme prix : 2 unités de mercenaire

LES COMBATS DE GLADIATEURS

REGLES

Combat deux par deux avec casques et boucliers et une sélection d’armes.
Les régles du combat sont celles de la bataille, la premicre des régles a respecter est le Fair-Play!

Les seules protections autorisées sont les casques et les boucliers. Ce qui vous permet de laisser re-
poser vos armures de cuir ou de métal a I’ombre de votre campement.

Les points de vie sont ceux de la bataille, sans les protections d’armure, sauf pour la téte si elle est
protégée par un casque.

L’équipe qui tue la premicre les deux combattants de 1’autre équipe est déclarée vainqueur. Il se peut
que les 4 combattants meurent, le combat est alors repris pour les 2 équipes.

PAS DE CONTACT PHYSIQUE (disqualification automatique)

Rappel : Un combattant touché¢ a la jambe peut se battre a genoux; s’il est touché a la cuisse, il peut
encore se battre en rampant. Une blessure a un bras, une main ou a I’avant bras empéche de se servir
d’une arme ou du bouclier.

La discussion des décisions de I’arbitre vous prive inutilement de votre influx...
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Vendredi 20 aout — FINALES — entre 10h00 et 18h00

Les armes sont celles des participants.
IIn’y a pas de soins dans I’

Mardi 17 aotit de 14h00 a 18h00
Mercredi 18 aott de 10h00 a 12h00

HORAIRE




